GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 60-72 Ay (5-6 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 18.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar
olusturabilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri degerlendirebilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve disUncelerini ifade eder.

b. Dinleme / izleme ortamini degerlendirir.

TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
a. Konusacadi konu ile &n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Matematik Alani
MABA4. Veriile Galisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB.11. Veriyle galisabilme
a. Veri toplamak igin plan yapar.

b. Veri toplar.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak gézlemler.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene ydnelik nesne / olay / olgulan benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
a. Nesne / olay / olgularin gdzlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirarak sdyler.

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma
FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel gikarimlar
yapabilme
a. Canli / cansiz varliklarin niteliklerine iliskin gdzlemlerinden sonuclar gikarir.

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam igin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
a. Yer degistirme becerilerini koordineli bicimde yapar.

HSAB.3. Miizik ve ritim esliginde hareket oriintiileri sergileyebilme
b. Bireysel / esli / grupla hayal giicinU kullanarak 6zgln hareket dizileri olusturur.

EGILIMLER

Benlik Egilimleri (E1)
ET1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlik

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik



E3.6. Analitiklik
E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1.KENDINi TANIMA (0Z FARKINDALIK)
SDB1.1.SB1.Kendine iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB1. G5.Kisisel secimlerini aciklar.

SDB1.1.SB2. Ogrenme-6gretme uygulamalarina iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB2. G1. Meraki dogrultusunda ne 6grenmek istedigini soyler.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB2. Sozlii ya da sozsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G3. Dinledigi konuyla / konusmayla ilgili sorular sorar.

2.3. ORTAK / BIRLESIK BECERILER
SDB3.3. SORUMLU KARAR VERME
SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.SB1.G3. Problem ile ilgili neden-sonug iliskisi kurar.

SDB3.3.SB2. Davranislarinin sonuglarini fark etmek
SDB3.3.SB2.G2. Dogru olan davranisi secer.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

D7. ESTETIK
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Sanatsal ve kdilturel etkinliklere katilir.

D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

D13. SAGLIKLI YASAM
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katiimak
D13.2.2. Yasina ve ilgisine uygun fiziksel etkinliklere katilir.

D16. SORUMLULUK
D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.1. Kararlarini gevresiyle fikir aligverisi yaparak kendisi alir.

Kavramlar
Zaman : Once-Simdi-Sonra

Sozciikler
ozellik, olglt, gozle, karsilastir, benzer, farkli, kanit
Okul, Uyum ve Oyun

Materyaller
Iki gergek nesne veya giivenilir fotograf, bilyiiteg, karsilastirma tepsisi, 8lciit karti, kayit karti
Materyal gerektirmez.



Egitim / 6grenme Ortamlari

Fen ve matematik merkezine karsilastirilacak iki tohum cifti ya da net fotograflari, blylteg, karsilastirma tepsisi, dlctt
kartlari, eslestirme halkalari ve kayit kartlari cocuklarin kendi baslarina kullanabilecedi bigimde yerlestirilir. Sanat
merkezinde resim kagitlari ile pastel, kuru ve kegeli kalemler ile filme iliskin gorseller hazirlanir. Film izlemek igin sinifta
karartilabilen sessiz bir oturma dizeni olusturulur. Bahcede incelenecek glvenli tohum ve gekirdekler i¢in uygun bir alan
belirlenir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen ¢cocuklar giiniin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosuna yerlestirir. Yoklamanin ardindan sinifta bulunan ve bulunmayan ¢ocuklar birlikte belirlenir. Ginin sorumlusu
aciklanir.

GUndn sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu diizenler; "Bugiin hava nasil?" sorusu lizerine sohbet edilir. Havanin
tohumlara ve fidanlara etkisi kisaca konusulur.

Cocuklar halinin izerinde gember olur. Paylasmak isteyen ¢ocuklar o glin nasil hissettiklerini sdyler; arkadaslarini s6zinu
kesmeden dinlemelerine rehberlik edilir. (TADB.4.a) Ardindan "Kiigiik tohum toprakta" parmak oyunu birlikte soylenir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Fen ve matematik merkezinde 6gretmenin sectigi iki ¢ift blylk tohum veya glvenilir tohum fotografi, blydteg, karsilastirma
tepsisi, olgut kartlari, eslestirme halkalari ve kisa kayit kartlari bulunur. Sanat merkezine Minik Ellerle Yeseren Umutlar
gorselleri, resim kagitlari ve pastel, kuru veya kegeli kalemler yerlestirilir.

Cocuk fen merkezinde tek olclt karti secip ilk tohum ciftini inceler; ayni karti ikinci ¢ift icin saklar. (FAB.1.a) Sanat
merkezinde mevcut gdrsellerden birini secip dogayi koruyan tek bir davranisin énceki ve sonraki halini cizebilir. Ogretmen
“Ikisinde de ayni neye baktin?" ve “Resminde hangi davranis neyi degistirdi?” sorulariyla rehberlik eder; sonucu veya resmi
cocuk adina tamamlamaz. Tohumlar merkez disina cikarilmaz.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Tohum ritmini animsatan hafif bir tikirtiyla toparlanma zamaninin geldigi duyurulur. Cocuklar kiigUk ve blyUk materyalleri
ayri kutulara yerlestirir, kutulari birlikte kaldirir ve yer isaretlerinde sira olusturur. Blyutecle ylrdr gibi yavas adimlarla
lavaboya gidilir; eller islatilir, sabunla her yeri yikanip durulanir ve havluyla kurulanir. Ardindan kahvalti alanina sakin bigimde
gegilir. Cocuklarin diizenleme ve temizlik cabasi 6gretmen tarafindan takdir edilir.

ETKiNLiKLER

Fen Etkinligi,Kiigiik Grup Etkinligi
Biiyiik Grup Etkinligi, Kiiciik Grup Etkinligi

Tohumlan tek olgiitle gozliiyorum
Sozciikler: 6zellik, 6lgit, gdzle, karsilastir, benzer, farkli, kanit
Materyaller: iki gercek nesne veya giivenilir fotograf, biyliteg, karsilastirma tepsisi, dlgiit karti, kayit karti

Ogretmen iki gercek tohumu ya da bunlarin net fotograflarini gocuklara gésterir. Gézleme baslamadan énce cocuklara
sorar: "iki tohumun hangi ézelligine bakacagiz? Rengine mi, biiylkligiine mi, yiizeyine mi?" GCocuklar érneklere bakar,
inceleyecekleri dzelligi seger ve kararlarini arkadaslariyla paylasir.

Ogretmen biyiiteci, karsilastirma tepsisini, segilen zelligi hatirlatan karti, eslestirme halkalarini ve kisa kayit kartini fen ve
matematik merkezine yerlestirir. Kayit karti her cocugun tek basina kullanabilecegdi bicimde hazirlanir. Cocuklar
materyalleri inceler ve karsilastirilacak iki érnegin basina gecer.

Ogretmen gdzlemin ilk adimini kendi 8rnedi lizerinde gdsterir. Sonucu sdylemeden yiiksek sesle diisiinir: "Ben simdi yalnizca
ylUzeyine bakiyorum. Parmagimi gezdirdim, burasi plrizlU geldi." Cocuklar 6gretmenin ayni dzellige odaklanarak érnegi nasil
inceledigini izler.



Ardindan ¢ocuklar kendi bakacaklari 6zelligi seger. Ogretmen kayit kartindaki renk, biyiikliik ve ylizey simgelerinin neyi
gdsterdigini agiklar; gocuklar sectikleri simgenin altindaki daireyi isaretler. iki drnegi bilyiitegle yakindan inceler ve
gordiklerini kartin ilk bélimindeki iki kutuya, her érnek icin ayri kutu kullanarak isaretlerle aktarir. (FAB.1.b) Sonra iki
tohumun bu dzellige gdére benzer mi farkli mi oldugunu sdyler, karttaki "ayni” ya da "farkll" secenegini isaretler ve kararini
gordigline dayanarak anlatir: "Bunun kabugu piiriizll, bunun kaygan, o ylizden farkl." (MAB.4.c) Tohum kayit karti (ETK
KLASORUNDE)

Cocuklar gozlem yaparken d6gretmen yalniz gerektiginde tek bir ipucu verir: "Parmadinla bir kez daha dokun bakalim."
Cocuklara secim yapmalari, denemeleri ve gordiklerini anlatmalari icin zaman taninir. Cocuklar isterlerse érnekleri yeniden
inceler; verilen ipuclari giderek azaltilir.

Daha sonra 6gretmen incelenen drnekleri degistirir. Cocuklar baktiklari dzelligi ayni tutar ve yeni érneklerde gdzlem ile kaydi
kendi baslarina tekrarlar. (FBAB1.SB2) Bulgularini kayit kartinin ikinci bolimdndeki kutulara aktarir, "ayni" ya da "farkl"
secenediniisaretler. (MAB.4.c) Ayni calisma farkli bir materyal, kisi ya da mekanla bir kez daha denenir.

Son olarak calisma acik alana tasinir. Cocuklar sinifta baktiklari 6zelligi degistirmeden okul gevresinde bulduklari iki drnedi
inceler. incelemelerini bitirdiklerinde karsilastirmalarini paylasir ve yalniz gérdiiklerini anlatir: "ikisinin de rengi kahverengi."
(MAB.4.c)

Giivenlik Onlemleri

Katilim gondllidur; acik alanda incelenecek érnekler givenli 6rnekler arasindan segcilir. Kiglk, sicak ya da kirilabilir
materyaller ¢calismanin disinda tutulur.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Fen Etkinligi,Kiiciik Grup Etkinligi
Biiyiik Grup Etkinligi

Tohum g6zlemini tekrarliyorum
Sozciikler: ozellik, olcit, gozle, karsilastir, benzer, farkli, kanit
Materyaller: iki gercek nesne veya giivenilir fotograf, blyiitec, karsilastirma tepsisi, dlciit karti, kayit karti

Hazirlik ve merak

Ogretmen bir fasulye tohumu ile bir aycicedi tohumunu cocuklara gdsterir ve yakindan incelemeleri igin ellerine verir. "iki
tohumu karsilastirirken hangi 6zelligine bakalim? BuyUkligine mi, rengine mi, sekline mi?" diye sorar. Cocuklar kendi
aralarinda konusarak inceleyecekleri 6zelligi belirler ve gézleme bu kararla baslar. (MAB.11.a) (D16.1.1)

Ortam ve materyal

Ogretmen bilyiiteci, karsilastirma tepsisini, secilen 6zelligi hatirlatan karti ve kisa kayit kartini fen kdsesine yerlestirir.
Cocuklar materyalleri tek tek eline alip inceler ve nasil kullanacaklarini 6gretmenle konusur. Hazirlik bitince kiglk gruplar
halinde tohumlarin durdugu tepsinin basina otururlar.

Modelleme

Ogretmen gdzlemin ilk adimini kendi tohum érneginde gésterir. Sonucu sdylemeden yiiksek sesle disiiniir: "Biyiitegle
baktim, bu tohumun Ustlinde ince gizgiler var." Notunu kayit kartina nasil isledigini de gosterir. Cocuklar secilen tek 6zellige
odaklanarak nasil incelenecediniizler.

Rehberli g6zlem

Cocuklar sectikleri 6zelligi koruyarak iki tohumu sirayla eline alir, gozleriyle bakar ve biyttecle yakindan inceler. (FAB.1.a)
(E3.2) Dokunduklari ve fark ettikleri dzellikleri kayit kartina kisa isaretlerle gegirir. (MAB.11.b) Ardindan iki tohumun bu
0zellige gore benzer mi farkli mi oldugunu arkadaslarina sdyler ve kararini gérdiigiine dayanarak anlatir: "Aygigedi daha
uzun, fasulye daha yuvarlak." (FAB.2.a) (FAB.8.a) (E3.6)



ipucunun azaltiimasi

Ogretmen yalniz gerektiginde tek bir ipucu verir: "Yan yana koyup bir daha bak." Cocuklara secim yapmalari, tohumlari
yeniden incelemeleri ve gorduiklerini kendi cimleleriyle anlatmalariicin yeterli sire taninir. Deneme tekrarlandikca verilen
ipuclari azaltilir.

Bagimsiz uygulama

Secilen d6zellik ayni kalir, yalniz tohumlar degisir; 6gretmen tepsiye bir misir tohumu ile bir nohut koyar. Cocuklar ayni 6zelligi
yeni tohumlarda kullanarak gozlem ve kaydi kendi baslarina tekrarlar. (E1.2) Sonra ayni galismayi baska bir arkadasiyla ya da
sinifin baska bir késesinde yeniden dener. Ogretmen ilk ve ikinci kayitlari yan yana koyar; cocuklarin iki kayit arasinda tekrar
eden bir benzerlik olup olmadigini fark etmesine rehberlik eder.

Acik alanda uygulama

Calisma bahceye tasinir. Cocuklar ayni 6zelligi bahgede bulduklari iki giivenli tohum ya da meyve ¢ekirdegi Gzerinde kullanir.
incelemelerini bitirdiklerinde gérdiiklerini arkadaslarina anlatir ve etkinlik bu paylasimla tamamlanir.

Giivenlik Onlemleri

Tohumlar kiigiik oldugu igin cocuklardan tohumlari agizlarindan ve burunlarindan uzak tutmalari istenir. inceleme boyunca
0gretmen gozetimi slrer.

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag oldukca
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.

Minik Ellerle Yeseren Umutlar
izlemeye hazirlik

Ogretmen gocuklara dogay ve agaclari konu alan kisa bir film izleyeceklerini sdyler. Gocuklar rahat bir diizende oturur,
sakinlesir ve izlemeye hazirlanir. Ogretmen siirece rehberlik ederek filmi agar: Her Gocuk Bir Fidan Birinci Filmi (ETK
klasoriinde).

Film zamani

Cocuklar Her Cocuk Bir Fidan filmini dikkatle izler. Film boyunca dogaya, agaclara ve fidanlara iliskin anlatilanlari takip eder,
gordiiklerini ve duyduklarini birbirine baglayarak filmde anlatilanlari kendi icinde ¢éztimler. Ogretmen bu siire boyunca
cocuklarin izleme strecine sessizce eslik eder.

Film Gizerine sohbet

Film bittikten sonra 6gretmen ¢ocuklarla sohbeti baslatir; onlara filmde en ¢cok neyi sevdiklerini, bir fidan dikmenin neden
onemli oldugunu ve agaclar olmasaydi diinyanin nasil bir yer olacadini sorar. Cocuklar izledikleri filmi kendi cimleleriyle
yorumlar ve anlattiklarini anlamini bozmadan kendi ifadeleriyle yeniden aktarir. Merak ettikleri noktalari sorular sorarak
o0gretmene iletir, 6gretmenin ve arkadaslarinin paylastigi bilgileri bir araya getirir ve bu bilgilerin dogrulugunu birlikte
degerlendirir. (SDB1.1.SB2.G1) (E1.1) (E3.8) (SDB2.1.SB2.G3) Film boyunca dinlediklerini kendi glinlik yasamlariyla
iliskilendirir ve konustuklari konuyu kendi yasantilarindan baglantilar kurarak anlatir. (TADB.2.a) (TAKB.2.a) Cocuklar
filmden hareketle distincelerini ve duygularini ifade eder. (TADB.4.a) Ardindan 6gretmen dogayi korumak igin neler
yapilabilecedini sorar ve ¢opleri yere atmamak, suyu bosa harcamamak gibi érnekleri paylasir. Cocuklar agaclarin
azalmasinin dogurabilecedi sorunlari sorgular ve bu sorunlarin nedenleri ile sonuglari Gzerine akil yiritir. (SDB3.3.SB1.G3)
Dogay! korumanin 6nemini vurgular, dogadaki tim canlilarin yasama hakki oldugunu savunur ve dogayi, canlilari korumak
icin Uzerlerine diseni yapacaklarini sdyler. Cevreye zarar veren davranislardan kaginacaklarini belirtir ve bir fidana sahip
ctkmanin sorumluluk gerektirdigini fark eder.



Yaraticilik zamani

Sohbetin ardindan 6gretmen ¢ocuklardan izledikleri filmden ya da hayallerindeki ormandan esinlenerek bir resim yapmalarini
ister. Cocuklar resim calismasinda aktif rol alarak yaratici Urlnler ortaya koyar ve bu stirecte kendi yaraticiliklarini 6zglrce
ortaya koyar. (D7.2.1) (E3.3) Filmde dikkatlerini ceken ayrintilari ya da hayal ettikleri ormani resimlerine aktarirken
O6gretmen bu stirece rehberlik eder.

izleme ortamini degerlendirme

Etkinligin sonunda 6gretmen gocuklara sinifin karartiimis ve sessiz olmasinin filmi izlerken kendilerine nasil hissettirdigini
sorar. GCocuklar 1sik, sessizlik ve oturma diizenini bedendikleri ya da rahatsiz olduklari yonleriyle kendi cimleleriyle
degerlendirir. (TADB.4.b)

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Hareketini Yap, ismini Soyle (5-6 Yas)
Sozciikler: Okul, Uyum ve Oyun
Materyaller: Materyal gerektirmez.

Oyuncu Sayisi: Tim sinif
Materyaller: Materyal gerektirmez.
Nasil Oynamir?
¢ Oyuncular sinifta veya okul bahgesinde gember olusturur.

e Her oyuncu kendi isminin her hecesi icin bir hareket (el girpma, adim atma, ziplama vb.) belirler. (HSAB.3.b, E3.3)
Hareketler ayni veya farkli olabilir.

« ilk oyuncu ismini heceleyerek sdyler ve her hecede belirledigi hareketi yapar. (HSAB.1.a, D13.2.2) Ornegin Zeynep, “Zey"
derken el ¢irpar; “nep” derken bir adim atar.

e Oyun, cemberdeki diger oyuncularla sirayla devam eder. (D12.1.1)
e Her oyuncu kendi ismini sdyleyip hareketini yaptiginda oyun tamamlanir. (D3.4.1)

Kaynak: MEB Temel Egitim Genel Mdlrligl, Maarifin Kalbinde Oyun I. Biilten (2026-2027), s. 6

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Oyunlastirma
Tohumlan tek olgiitle gozliiyorum

*.# Oyunlastiriimis hali — Tohum dedektifi

Ogretmen gocuklara kisa bir dedektif fisiltisiyla "inceleme zamani!" diyerek baslama isaretini verir; tepsideki iki tohum
karsilarina konur ve birlikte tek bir dlgiit secilir: renk, blyiklik ya da ylzey.

Cocuklar sirayla biyuteci alip dedektif gibi tohumlari yakindan inceler; 6gretmen "Ne buldun dedektif?" diye sorunca fark
ettigini kayit kartina isaretler.

Ogretmenin "Karar zamani!" isaretiyle her gocuk secilen dlgiite gdre iki tohumun benzer mi farkli mi olduguna kendi kanitiyla
karar verir ve kisaca paylasir.

Tur biter bitmez 6gretmen "Yeni ipucu geldi!" diyerek tohumlari dedistirir ve oyun ayni 6lgttle kisa bir tur daha oynanir.

Materyaller: Biyltec, karsilastirma tepsisi, 0lgut karti, kayit karti ve iki gergek tohum.



Tohum gozlemini tekrarliyorum
*# Oyunlastiriimis hali — Tohum sirri

Ogretmen tepside iki tohumu gésterip 6nceki turda secilen dlciitii hatirlatir ve "Simdi sirri bulma zamani!" diyerek baslama
isaretini verir; cocuklar tepsinin basina toplanir.

Cocuklar gozlerini kisaca kapatir, 6gretmen tohumlardan birini baska bir tohumla degistirir; "Gozlerini ag, sir degisti mi?"
isaretiyle oyun baslar.

Cocuklar blyttecle iki tohumu yeniden inceleyip secilen 6lgiite gére neyin dedistigini bulur, bulgusunu kayit kartina
isaretleyip kanitini arkadaslariyla paylasir.

Ogretmenin "Yeni sir geliyor!" isaretiyle tohum cifti degisir ve oyun ayni dlciitle kisa bir tur daha oynanir.
Materyaller: Blylteg, karsilastirma tepsisi, 6lgut karti, kayit karti ve tohum ¢iftleri.

Minik Ellerle Yeseren Umutlar

*.# Drama ile — Tohumdan agaca

Ogretmen gocuklara filmde gérdiikleri fidani hatirlatir ve "Simdi hepimiz birer tohum oluyoruz" diyerek baslama isaretini
verir; cocuklar yere comelip kendilerini kii¢clk bir tohum gibi toparlar.

Ogretmen yavasca "Glines doguyor, tohum filizleniyor" dedikce cocuklar yavas yavas dogrulup kollarini yukari agarak filiz
olur, ardindan "blyUyoruz, blyiyoruz" sozlyle boylarini uzatip birer agaca donusur.

Ogretmen riizgar sesini taklit edip "riizgar esiyor" dediginde cocuklar kollarini dallar gibi saga sola sallar; ses durunca oldugu
yerde donup heykel gibi kalir.

Ogretmenin "Fidanlar dinleniyor" isaretiyle oyun sona erer ve isteyen cocuklar ayni bliylime akisini bastan tekrar oynayabilir.
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

TOHUMLARI TEK OLCUTE GORE GOZLUYORUM

Cocuktan ilk gozlemini tamamladiktan sonra renk, blyUklik ya da yizeyden baska bir 6zellik secerek ayni tohumlari yeniden
gruplamasi istenebilir. iki siniflamanin sonucunu karsilastirmasi ve hangi tohumun yer degistirdigini gdstermesi saglanabilir.

TOHUM GOZLEMINi iKiNCi BAGLAMDA TEKRARLIYORUM

Cocugun ilk gozlemde kullandigi 6zelligi yeni tohum ¢iftine uygulamasi ve gozlemden 6nce sonucun ayni mi farkli mi olacagini
tahmin etmesi istenebilir. Gozlem sonrasinda tahminini kayit isaretiyle karsilastirmasi ve gordtgu ayrintiyi anlatmasi
desteklenebilir.
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Cocuktan kagidini ikiye ayirarak ayni yerin korunmadan dnceki ve sonraki halini resmetmesi istenebilir. iki bliimde hava,
canlilar ya da bitkiler agisindan dedisen bir ayrintiyi géstermesi saglanabilir. Bu degisimi saglayan davranis igin bir simge
tasarlamasi ve simgeyi sinifta uygun bir yere yerlestirmesi onerilebilir.

Destekleme
TOHUMLARI TEK OLGUTE GORE GOzLUYORUM

iki bliyiik tohum ile yalniz bir 6zelligi gésteren resimli kart birlikte sunulabilir. Cocugun énce karta bakmasi, sonra her
tohumu biyitecle inceleyip gordiigini kayit kartinda ayni sembolle isaretlemesi istenebilir. ilk tohumda "Neye bakiyoruz?"
sorusu sorulabilir, ikinci tohumda soru yinelenmeden beklenebilir.

TOHUM GOZLEMiNi iKiNCi BAGLAMDA TEKRARLIYORUM

Tamamlanmis tek bir 6rnek kart ile yeni iki tohum birlikte sunulabilir. Cocugun 6rnek karttaki sembolUl bulmasi, yeni
tohumlarda yalniz o 6zellige bakip sonucunu ayni yere isaretlemesi desteklenebilir. Ornek kart masada birakilabilir, cocuk
kendi basina ilerlediginde kaldirilabilir.

Minik Ellerle Yeseren Umutlar



Adag, su damlasi ve ¢Op kutusu resimleri blylk boyutta sunulabilir. Cocugun korumak istedidi tek davranisi secmesi, ilgili
simgeyi orman resmine eklemesi ve segimini sozle ya da isaretle belirtmesi saglanabilir. ilk segimde iki gérsel
karsilastirilabilir, sonraki denemede ¢ gorsel sessizce sunulabilir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda ¢ocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ¢cok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari dzetleyerek giiniin
akisini gorinur kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
Tohumlan tek dlgiitle gozliiyorum
o ki tohumun hangi ézelligine baktin?
o Blyutecle bakinca neler gordin?
« ki tohum sence ayni miydi, farkli miydi? Neden béyle distindiin?
Tohum g6zlemini tekrarliyorum
e Yeni tohumlariincelerken yine ayni 6zellige bakabildin mi?
« Ik kaydinla ikinci kaydin arasinda birbirine benzeyen bir sey buldun mu?
¢ Bahcede inceledigin tohumlar hakkinda arkadaslarina ne anlattin?
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e Filmde en ¢ok neyi sevdin?
e Resmine neleri ¢izdin?
e Dogayi korumak icin sen neler yapabilirsin?
e Sinifin karanlik ve sessiz olmasi sana ne hissettirdi?
Cocukla Giinii Degerlendirme
Cocuklarla gund hatirlarken filmi izlerken hissettiklerimizi ve sonra resim yaptigimizi konustuk.

"Filmde seni ne izdi?" diye sordugumda bir cocuk "agaclarin kesilmesi" dedi, sesi hafif titriyordu. "Bununigin ne yapabiliriz?"
sorusuna "fidan dikebiliriz" diye yanitladi. Tohum gdzlemi hakkinda "blyUtecle bakmak nasildi?" sorusuna bir cocuk "¢cok
edlenceliydi" dedi. "Buglin en ¢cok neyi sevdin?" sorusuna bazi cocuklar duygularini paylasmayi, bazilari resim yapmayi en
sevdigi an olarak anlatti.

Cocuklarin duygularini dinledigimde bugiiniin hem 6gretici hem duygusal olarak zengin gectigini birlikte fark ettik.

Yarin da birbirimize destek olarak glizel bir giin gegirecediz.

Genel Degerlendirme

Cocuklar iki tohumu karsilastirma sorusuyla tepside ilgiyle toplandi; blyuteci sirayla kullanip renk veya buyuklik gibi tek bir
ozelligi kaydetti ve benzerlik ya da farkliliga gdzlemleriyle karar verdi. ikinci tohum ciftinde ayni 8lciitii bagimsiz kullanmak
¢ogunun glvenini artirdi. Sonucu sdylemeden dlisinme sirecinin modellenmesi ve ipuglarinin azaltilmasi bagimsiz karar
vermelerini destekledi. Modelleme, rehberli gozlem, bagimsiz uygulama ve agik alan galismasi planlanan sirayla ilerledi.
Cocuklar filmi dikkatle izledi, agik uclu sorularla ylrdtilen sohbette birbirlerine séz vererek fidan dikme ve dogayi koruma
dustncelerini paylasti; filmden veya hayallerindeki ormandan esinlenen resimler yapti. Gozlem ve karsilastirma, dinleme,
konusma, duygu paylasimi ve yaratici ifadeyle butinlestirildi. Stre, materyaller ve gegisler plana uygun oldugundan sonraki
uygulamada ayni diizenin strddrilmesi planlandi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi

Bahgecilikle ilgilenen bir aile Gyesi sinifa davet edilebilir ve 6gretmenin uygun gordigu iki blylk tohumun hazirlanmasina
destek olmasi istenebilir. Cocuklarin renk, biyUklik ya da ylzeyden birini secerek tohumlari karsilastirmasi saglanabilir. Aile
dyesinden gocuklarin gézlem cimlelerini kayit kartina yazmasi istenebilir.



Ayriis
Esyalar toplanir ve gocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 8ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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